


Résolution de problemes

Source des apprentissages

Enseigner les problemes avant d ’enseigner les réponses

Enjeu des apprentissages

Une connaissance n’est maitrisée que si elle peut étre
mobilisée pour traiter des situations nouvelles

Moyen des apprentissages

Activité dans laquelle les connaissances se construisent



Les problemes « pour apprendre »

= Les composantes
d ’une situation
d apprentissage

" (Guy Brousseau)

eAction : mobilisation de
représentations, de modeles
éventuellement implicites
eFormulation : explicitation des
représentations

eValidation : recherche de preuves
Institutionnalisation



Les problemes « pour apprendre »

Situations d ’action :
L ’€éleve a des choix a faire, des décisions a prendre.
Il doit mobiliser des connaissances, des représentations.

Des conditions qui favorisent cette mobilisation :
Limitation de 1 "information
Limitation des moyens de controle

Exemples :
compter les arétes d "un polyedre
Evaluer la distance entre deux points inaccessibles



Exemples de problemes pour enseigner
la g€ometrie en cycle 3

= Reproduction a I’identique,
agrandissement ou réduction
de figures

* Problemes de construction

eR¢aliser une figure avec
des instruments fixés ( a la
regle seule...)

*Construire un objet
(absent) a partir d’une
description

*Construction avec des
contraintes : compléter le
patron d’un solide



Exemples de problemes pour enseigner
la g€ometrie en cycle 3

* Problemes
d’1dentification

= Problemes de
description

* Problemes de
localisation

eJeu du portrait sur des triangles, des
quadrilateres, des polyedres.. .

eReconnaitre un objet parmi d’autres,
utiliser ou €crire un programme de
construction

Communication de la position d’un
point sur un quadrillage, sur une
feuille blanche



Exemples de problemes pour enseigner
la g€ometrie en cycle 3

* Problemes de
représentation

= Détermination de
mesures

= Autres ...

eReprésentation plane d’un
objet de I’espace, en
“ perspective ” ou en patron

*Trouver les mesures des cOtés
d’un triangle coupé

*Chercher tous les patrons d’un
cube, tous les pentaminos, tous
les tétracubes...



Des exemples d’activités
au cycle 3:

= Reconnaitre une figure

= Reproduire une figure en 1’agrandissant
= Construire un patron

= Représenter un empilement de cubes

= Utiliser un plan de ville












Représenter un empilement de
cubes

Réaliser un
empilement de cubes
et le représenter pour
que d’autres puissent
le réaliser a
I’1dentique










